Chci hrat: Intelektualku, ktera prvné premysli a pak jedna. Do ni¢eho se nezene po hlavé a na vSechno je ¢as. Nic jako Stésti neexistuje

Akademicka Siantra Statistiky: Dovednosti:
Sila 0 Cteni a psani INT 3
Obratnost 0 Historie INT 3
Odolnost -1 Cizijazyky INT 3
Inteligence +3 Postreh INT 1
Charisma +2 Umeéni CHAR/OBR 1
Plavani SIL/OBR 1
Zivoty /9 Vale CHAR 1
Mana /8 Teologie INT 1
Z. Obrana 0 Sesilani kouzel INT 3
Zbrané Utok Obrana
Dfevéna hal (5/0/1) 5(+0) 1
NGz (1/1/0) 1(+0) 0

Glovek Kouzelnik Urover 1

Schopnosti:

Vsestrannost +2 Dovednostni body za level

Kouzelnickeé triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou iluzi

Nasati many: 1x denné m(zes nasat 1k6 many, trva 1 minutu

Obecna magie: Vychazi ze Sesilani kouzel na hod k10

Blesk (6+2x): Za 3 many a 2 za kazdy dalsSi vyvolas blesk, ktery zrani soupere za 1k6 Zivot(

Teleport (6): Za 4 many preneses dotykem sebe nebo jiného tvora na 60 sah(

Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe nebo jiného tvora. Doda utok i obranu a +2 k OB




Inventar

Kozena torna

Poznamky

Cestovni Saty

Deka

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Mésec

Obvazy 2x

Krida

Kresadlo

Psaci potreby

Pergamen

Osobni denik

Svicky

Pribéh

Siantra byla prodigium — zazracné dite, které pfijali do
Velké Akademie uz v 12 letech. SvUj prvni ritual seslala
dfiv nez uméla spravneé vyslovit slovo ,,transmutace®.
Byla pychou arcimagt, budoucnosti cechu... dokud
nezacala klast Spatné otazky. Zpochybnila zakazana
dogmata. Provedla experimenty s Casem, které
zpusobily, Ze jeden profesor témér,,nikdy neexistoval“. A
kdyz navrhla, ze magie by méla byt u¢enai obycejnym
lidem, zaCala byt jeji vize budoucnosti nebezpecna. Byla
vyhosténa, titul odebran, knihy zabaveny. Ale ona si par
stranek ponechala. A nyni cestuje, hleda skutecné
védeéni, svobodné od predsudki akademie. Jednou se
vrati. A donuti je prfepsat déjiny.



